[bookmark: _GoBack]Вариант конкурсного задания для участников младшего школьного возраста.

Модуль А. «Что я знаю о профессии «Графический дизайнер»
Цель: демонстрация участником элементарных представлений о компетенции
«Графический дизайн».
Лимит времени на выполнение двух заданий: 5 мин.
Лимит времени на представление задания: не предусмотрен.

Конкурсное задание 1. «Кто такой «Графический дизайнер?»
Цель: демонстрация элементарных представлений о профессии «Графический дизайнер».
Лимит времени на выполнение задания: 3 мин.
Лимит времени на представление задания: не предусмотрен.
Алгоритм выполнения задания:
- выслушать задание;
- достать картинки из конверта;
-рассмотреть картинки;
-выбрать картинку, на которой изображена профессия программиста, отметить
красным фломастером;
-убрать рабочее место.

Ожидаемый результат: демонстрирует элементарные представления о профессии.
Конкурсное задание 2. «Что необходимо графическому дизайнеру?».
Цель: демонстрация элементарных представлений о предметах и оборудовании,
соответствующих компетенции «Графический дизайн».
Лимит времени на выполнение задания: 2 мин.
Лимит времени на представление задания: не предусмотрен.
Алгоритм выполнения задания:
- выслушать задание;
- достать картинки из конверта;
-рассмотреть картинки;
-зачеркнуть красным фломастером лишний инструмент, который не относится к профессии программиста;
-убрать рабочее место.

Ожидаемый результат: демонстрирует элементарные представления о предметах и оборудовании, соответствующие по компетенции «Графический дизайн».

Модуль B. Социально-коммуникативный.

Цель: демонстрация умения работать в паре: умение договариваться, распределять
роли и осуществлять совместные действия, презентация выполнения программы.
Содержанием конкурсного задания является составление по схеме растительного орнамента из геометрических фигур в программе Paint.net
Лимит времени на выполнение задания: 15 мин.
Лимит времени на представление задания: до 5 мин.
Алгоритм выполнения задания:
- поприветствовать;
- представиться;
- презентовать свой орнамент

Модуль С. Разработка дизайна по заданным условиям.
Цель: демонстрация умения разрабатывать создавать свой собственный дизайн по заданной теме.
Лимит времени на выполнение задания: до 30 мин.
Лимит времени на представление задания: не предусмотрен.
Алгоритм выполнения задания:
−подготовить рабочее место;
−подобрать материалы и оборудование;
−создать дизайн скетч-бука по заданным условиям;
−сообщить экспертам о завершении работы и готовности демонстрировать задание.

Ожидаемый результат: разработан дизайн для скетч-бука по заданной теме.
