Задание 1.

«От Я. А. Коменского до наших дней».
 Легенда: создать наглядную интерактивную ленту времени (таймлайн), охватывающую ключевые фигуры дошкольной педагогики. Лента должна быть представлена как физически (распечатана, нарисована), так и в цифровом виде (PowerPoint с гиперссылками). 

Задание 2. 

«Советское наследие: интерактивная игра для детей». 
 Легенда: в 80-е годы было много замечательных настольных игр и пособий. Возьмите за основу идею из советской педагогики или один из предметов выставочной экспозиции по истории дошкольного образования и создайте её современную версию, объединив распечатанные карточки и презентацию PowerPoint в качестве «ведущего» или «проверяющего». 


Задание 3. 

«Сказка в PowerPoint: анимированная история». 
 Легенда: Лев Николаевич Толстой создал «Азбуку» и множество рассказов для детей. Выберите один рассказ и создайте на его основе интерактивную историю. Одна часть — распечатанные/нарисованные и вырезанные герои для фланелеграфа или теневого театра, вторая — анимированная презентация PowerPoint с возможностью выбора действий (викторина по сюжету). 
